Byg en tegnerobot
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Beskrivelse

Vi bygger sjove tegnerobotter af tusser, en motor og forskellige kreative materialer og laver et feelles kunstveerk.

Eleverne far udleveret materialer til at designe deres egen tegnerobot og skal selv eksperimentere med balance,
veegt, vinkler, historieforteelling, design, farver og former. Vi prgver os frem, fejler, bliver klogere og prgver igen.

Formal
Eleverne skaber selv udfordringerne, sa det er motiverende og sjovt at lgse dem. Vi designer, tester og

eksperimenterer — en tilgang der bade kan bruges i fag som fx dansk, matematik, handveaerk og design samt
natur og teknologi.
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Praktisk information
Udbyder

Silkeborg Bibliotekerne

Forlgbstype
Forlgb med formidler

Malgruppe
3. - 6. klasse

Periode
Hele aret

Varighed
90 minutter

Dette forlgb er gratis

Emneomrade

Innovation og entreprengrskab
Naturvidenskab
Teknologiforstaelse

Fag

Dansk

Handveerk og design
Matematik
Natur/teknologi

Kontakt udbyder

Silkeborg Bibliotekerne
Hostrupsgade 41 A

8600 Silkeborg

TIf. 87 22 19 00
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